MATHEMATIK 2 KOPFRECHNEN
MATHEMATIKSOFTWARE CAMPUS-LIZENZ

Interaktive Lernsoftware fir den
Mathematikunterricht der Sekundarstufe

Das interaktive Mathematiklehrprogramm-DVD (Cam-
puslizenz) ,,Mathematik 2 — Kopfrechnen” enthalt zahl-
reiche motivierende Ubungen und mehr als 3500 Auf-
gaben fur die finfte und sechste Jahrgangsstufe. Mehr
als 3500 Aufgaben verschiedener Schwierigkeitsgrade
ermoglichen dem Schiler das festigen und erweitern
seiner mathematischen Kenntnisse und Fahigkeiten. Die
Aufgaben sind flr den Unterrichtseinsatz an interaktiven
Whiteboards konzipiert, konnen aber auch in Notebook-
Klassen und IT-Rdumen zum Einsatz kommen. Die inte-
grierten Whiteboard-Bedienelemente ermdglichen das
Arbeiten auf allen gangigen Whiteboards unabhéangig
vom Hersteller.

Die Campus-Lizenz gilt fur jeden Rechner einer Schule.

Inhalt:
mehr als 3500 Aufgaben zu den Themen Kopfrechnen,
GroBen, Briche vergleichen, Rechnen mit Briichen etc.

Die Einzelplatzlizenz kdnnen Sie unter der Artikelnum-
mer 5BG106 bestellen.
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Ansicht aus der Software

www.interaktives-whiteboard.de
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MATHEMATIK 2 KOPFRECHNEN Campuslizenz

Systeme

Inhalt

Lizenzform

HINWEIS

Abmessungen DVD-Hulle

Win2000, XP, Vista, 7, 8, 10
Mac OSX 10.4 oder hoher

mehr als 3500 Aufgaben zu den
Themen Kopfrechnen, GréBen,
Brliche vergleichen, Rechnen mit
Briichen etc.

Schullizenz

Die Lernsoftware wird als
Hardcover-DVD zugesandt.

B19cmxH13,5cmxT1,5cm

Nettogewicht inkl. Verpackung:ca. 1 kg

Art.-Nr.: 5BG106-35
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