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MATHEMATIK 3 FIGUREN UND FLÄCHEN Campuslizenz
Systeme Win2000, XP, Vista, 7, 8, 10

Mac OSX 10.4 oder höher

Inhalt mehr als 1300 Aufgaben zu den 
Themen Flächen und Figuren, 
geometrische Körper, Winkel, 
Symmetrien etc.

Lizenzform Schullizenz

HINWEIS Die Lernsoftware wird als 
Hardcover-DVD zugesandt. 

Abmessungen DVD-Hülle B 19 cm x H 13,5 cm x T 1,5 cm

Nettogewicht inkl. Verpackung:  ca. 1 kg

Interaktive Lernsoftware für den                                                      
Mathematikunterricht der Sekundarstufe  

Das interaktive Mathematiklehrprogramm-DVD (Cam-
puslizenz) beinhaltet zahlreiche Übungen zum Thema 
Geometrie speziell für die Jahrgangsstufen fünf und 
sechs. In zahlreichen motivierenden Übungen und mehr 
als 1300 Aufgaben trainieren und festigen die Schüler 
ihre mathematischen Kenntnisse und Fähigkeiten. Die 
Aufgaben sind für den Unterrichtseinsatz an interaktiven 
Whiteboards konzipiert, können aber auch in Notebook-
Klassen und IT-Räumen zum Einsatz kommen.
Die integrierten Whiteboard-Bedienelemente ermög-
lichen das Arbeiten auf allen gängigen Whiteboards 
unabhängig vom Hersteller.

Die Campus-Lizenz gilt für jeden Rechner einer Schule.

Inhalt:
mehr als 1300 Aufgaben zu den Themen Flächen und 
Figuren, geometrische Körper, Winkel, Symmetrien etc.

Die Einzelplatzlizenz können Sie unter der Artikelnum-
mer 5BG107 bestellen. 

MATHEMATIK 3 FIGUREN UND FLÄCHEN 
MATHEMATIKSOFTWARE CAMPUS-LIZENZ

Art.-Nr.: 5BG107-35

Ansicht aus der Software


