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RECHNEN LERNEN MIT DER MAUS Campuslizenz
Systeme Win2000, XP, Vista, 7, 8, 10

Mac OSX 10.4 oder höher

Inhalt kindgerecht aufbereitete 
Übungen zum Zahlenerkennen, 
Addieren, Subtrahieren etc.

Lizenzform Schullizenz

HINWEIS Die Lernsoftware wird als 
Hardcover-DVD zugesandt. 

Abmessungen DVD-Hülle B 19 cm x H 13,5 cm x T 1,5 cm

Nettogewicht inkl. Verpackung:  ca. 1 kg

Interaktive Lernsoftware für den                                                      
Mathematikunterricht der Primärstufe  

Das interaktive Lehr-/Lernprogramm-DVD (Campusli-
zenz) „Rechnen lernen mit der Maus“ führt die Kinder 
spielerisch an den Zahlenraum von 1 bis 20 und ermög-
licht ein eigenständiges lernen und verstehen durch 
einfache mathematische Aufgaben, die extra für die 
Vorschule sowie die erste Grundschulklasse entwickelt 
wurden. Die Aufgaben sind dabei so gestaltet, dass sie 
auch ohne Lesekenntnisse selbständig gelöst werden 
können. „Lernen mit der Maus“ ist speziell für den Un-
terrichtseinsatz an interaktiven Whiteboards konzipiert, 
kann aber auch in IT-Räumen und Notebook-Klassen 
Verwendung finden.
Die integrierten Whiteboard-Bedienelemente ermög-
lichen das Arbeiten auf allen gängigen Whiteboards 
unabhängig vom Hersteller.

Die Campus-Lizenz gilt für jeden Rechner einer Schule.

Inhalt:
kindgerecht aufbereitete Übungen zum Zahlenerkennen, 
Addieren, Subtrahieren etc.

Die Einzelplatzlizenz können Sie unter der Artikelnum-
mer 5BG103 bestellen. 

RECHNEN LERNEN MIT DER MAUS 
MATHEMATIKSOFTWARE CAMPUS-LIZENZ

Art.-Nr.: 5BG103-35

Ansicht aus der Software


